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Nach dem Endnen des Gongs kann Turbobuchen gestantet werden,
Nach Einwurf einer Miinze kann der Level gewdhlt werden, in dem
das erste Spiel gestartet werden soll.

Umnschaltung mit der Starttaste. Solange der gelbe Pleil auf das
Winmeter reigt, werden 20 Cent vom Geldspeicher abgezogen
und als 20 Punkte auf das Winmeter gebucht. Ab 20.000 Punkte
ouf dern Winmeter kionen keine Punkte mehr gekauft werden,
Leuchtet .Umbuchen aus®, finden keine Buchungen statt.

Umschaltung mit der Starttaste. Solange der griine Pleil auf

den Geldspeicher zeigt, wird der maximal mégliche Betrag in
Ein-Eura-Schritten auf den Geldspeicher gebucht. Sind langere
Zeit keine Punkte eingelist worden und ausreichend Punkte auf
dem Winmeter, kbnaen bis max, 2300 Punkte in einem Vorgang
sofort und komplett in max. 23 € umgewandelt werden. Wih-
rend der Umwandlung kann weiterhin mit Punkten gespielt wer.
den. Der Einsatz pro Spiel sind dann nur Punkte vom Winmeter.
Bei einem Winmeterstand grifier 30.000 Punkte werden bis
zum Unterschreiten von 20,000 Punkten automatisch Punkte in
Geld umgewandelt.

Durch wiederholtes Betdtigen der Starttaste” wird rwischen der
Mighichkeit zum Punkte kaufen® (gelber Pleil leuchtet), “Punkie
cinlésen” (griiner Pleil leuehtet) und nevtraler Einstellung (Feld
“Umbuchen aus” leuchtet) gewechselt

(M Puuniton splielen und geutimen )

Ein Lauf der Walzen kostet mindestens 5 Punkte und max. 50
Punkte. Ab einem bestimmien Punktetand auf dem Winmeter
kann der Punkteeinsatz pro Spiel eriht werden, Es sind folgende
hahere Level miglich:

Gelb. 1fach. 5 Punkte pro Lauf
Vialett fach. 10 Punkte pro Lauf
rot afach. 20 Punkie pro Lauf
griin, Glach. 30 Punkte pro Lauf
blau 10fach. . 50 Punkte pro Lauf

Die Andenung der Einsatzhithe erfolgt durch das Betitigen der
JLevel-Taste”. Mit edhiéihtem Einsatz sind auch hshere Punkiege-
winne pro Walzenkombination méglich, Die Gewinnvergabe erfolgt
nach dem abgebildeten Gewinnplan, Gewonnen werden kann auf
5 stindig aktiven Gewinnlinien. Die Sonne gilt dabei als Joker, Wird
auf mehreren Gewinnlinien gleichzeitig gewonnen, so werden die
Gewinne addiert. Der Punktestand auf dem Winmeter darf 100.000
Punkte nicht (iberschreiten.

Spielgastinfo

Laufen 9 Kirschen ein, wird beim Spiel mit 10fachem, &fachem
oder 4fachem Einsatz der entsprechende Talerpot gewonnen.
Nach Auslisung startet der Talerpot in Abhdngigkeit von dem
gespieiten Level mit éinem Punktestand von mindestens 20,000,

12,000 oder 8,000 Punkten.
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Laufen 3 Sonnen auf einer Gewinnlinie ein, wird beim Spiel mit
10fachem Einsatz der Sonnen- Jackpot gewennen.

Der Jackpot startet danach mit einem Punktestand von mindes-
ters 10,000 Punkten. Die Jackpots erhihen sich bei Einlauf von 3x
Pflaume auf der linken Walze in Abhdngigkeit von der Einsatzhihe
und bei Risikoverlust von 500 auf 200 Punkte rechts.

Cewonnene Punkte kinnen in den
Risikoleitern riskiert werden.

Der max. migliche Teil des Gewinns
aus dem Walzensinlauf wird auf

den Leitern zum Risiko angeb

Der Rest wird aut dem Winmater
gespeichert. Durch Betitigen der
Risikotaste kann das automatische
Risikoende vorgewshit werden.
Schwach leuchtende Felder in den
Risikaleitern zeigen an, bis wiohin
das Risiko voreingestellt ist. Durch
Festklemmen einer Risikotaste wird
das Power-Risiko aktiviert, Das Risi-
koende ist dann 4000 Punkte oder
6000 Punkte. Jede Risikotaste kann
einzeln geklemmt werden.

Tnl_E n) -G;L!‘f!:()

Bei Risikoverlust von 3000 auf

4000 Punkte und bei Risikoverlust = 3 E
won 5000 auf 6000 Punkte wird ﬂﬂﬂﬂ .m]
der jeweilige Risiko-Bonuspfeil =000 5000

eileuchtet. Ab einem Winmeter-
Zahlerstand von 60,000 Punkten
wird kein Risiko mehr angeboten.

Werden das Feld _Ausspielung”
in der Risikoleiter erreichit, startet
automatisch die zugeordnete
Ausspielung iiber den beleuchte-
ten Feldem.

Ausgehend von den Gewinn-
feldern 250, 500, 1500 und 2000
Punkte kinnen mit der Starttaste
Ausspielungen gestartet werden
(bei weniger als 60.000 Punkte
auf derm Winmeter).
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Bei komplett ausgeschalteter Risikoauto-
matik kann durch Betdtigen einer Risiko-
taste das Risiko komplett ausgeschaltet
werden. Es leuchtet dann neben den
Risikatasten ein Feld Joein Risika® und
alle Gewinne von den Walzen werden
direkt auf den Winmeter gebucht.

Durch Betstigen der Teil-Taste kdnnen Punktegewinne anteilig
auf den Winmeter gebucht werden. Der verbleibende Rest wird
rum Risiko angebaten,



