


Spitzengewinne
Sie gewinnen direkte 150 blave Money-Jumbos bei & Sonnen und direkte
140 Blaue Money-Jumbos bei 5 Sonnen.

Jackpottiicome

Bis zu 150 Money-lumbas erhalten Sie bei 4 Sonnen mit 20 Cent in der
Mitte und bis zu 140 Money-lJumbos bei 4 Sonnen mit 10 Cent in der
Mitte.

Risiko bis 100 Money-Juimbos

Erreichen Sie den Spitzengewinn von 100 blauen Money-Jumbos mit der
einstellbaren Risikoautomatik oder durch Handrisiko. In den blauen Mo-
ney-lumbos bietet MAGIER ein Funrisiko mit Absturzgewinnen an.

Erfolgsparantie (Secien-Depot)

Von einer roten Serie werden 50%, von einer blauen Serie 75% der ge-
wonnen Serienspiele in ein Depot Obertragen. Was im Depot steht er-
halten Sie mindestens als Gewinn,

Tarbos und Money-Jumbos

In Turbos und Money-lumbos ergibt jeder Gewinn 2 €. Wird in Money-
Jumbos nicht gewonnen, wird ain zweiter Lauf der mittheran Walze durch-
gefithrt und kein Einsatz abgezogen. In Money-lumbos werden bei Risi-
koerfolg zusdtzlich 2 €, 1,90 € oder 1,60 € aufgebucht.

Bonnsrisiko

Von einem 30 Cent-Gewinn mit Sonne oder Doppelsonne kinnen Sie di-
rekt auf das Feld mit dem leuchtenden Bonuspfeil riskieren. Gleichgiil-
tig ob Sie riskieran oder nicht, wird anschlieRend um eine Stufe erhibht,
Der hiichste Pleil bleibt ereuchtet, bis die Ausspielung mit den Min-
destgewinnen 10 oder 12 Turbos erreicht wurde.

Sechs Startausspiclungen
Durch Starten der Startausspielungen besteht die immer wiederkehren-
de Chance auf zusatzliche Ausspielungen und weitere Money-Jumbaos,

Srartausspiel-Automatil
lade einzelne Startausspielung kinnen Sie auf Automatik voreinstellen,

Eisikoasutomatik
Risikohhe bis 100 einstellbar.




