TEILGEYINN-UBERNAEMEN

Dwrch Betst et TeikTaste krnen Punkl-
GEWinne 2 o den Whnrneaer pebiucht
werden, Der verbledende Rest wird zum Reko
angebaien.

PUNKTE EINLESEN

Um Punkte in Geld einlosen 2u konnen, miuss neben der Start-
Taste das Feld Punkte einltsen” leuchten. Durch Batatigen der
Start-Taste wird dee Umwandlung gestartet. Es leu der griine
Ped Punide einlisen®,

Sind lngere Zeit keine Punkie eingeldst worden und ausreichend
Punkte auf dem Winmeter, kinnen bis max. 2300 Puniie in
einem Vorgang sofort und komplatt in max, 23 € umgewandeh
werden, Danach wird der max. mégliche Betrag in 1-Euro-Schrit
ten von Punkten in Geld urmgebucht, Waheend der Urnmeandlung
n mit Punkien gespiel wenden, Der Einsats pro Speel
b U Pusikle vorm Winmeler,
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PUNKTE KAUFEN
TURBIBUCKEN

Nach dem Entinen des Gongs kann Turbobuchen gestanet werden,
Daru wird zuerst das Level gewahlt, in dem mind. das efste Spied
gespeelt werden soll. Nach Eirwvurf von einer 1-€- ader ener 2-€-
Minze wird der Betrag sofort in 100 baw. 200 Punkie umgebucht.
Das erste Spiel starbet im eingestellien Level Bei beuchiendem
Load-Transparent kinmen auch griGere Betrdge chne Spiel in
Punkie umgewandelt werden.

SPIELEN

Solange der gelbe Peil Punite kaufen” leuchtet, werden 20 Cent
warm Gekdspeicher abgezogen und als 20 Purikte suf den Winmeter
gebucht

Zieigh der Minzspeicher weniger als 20 Cent und sind glechesitig auf
g W mehe als 5 Pumk auch nur mig Bineatz vom

r pesprek werden, Es binikt dann die Start-Taste (max
Spied ward urerbeochen, Nach Betitgen der Start-

i den Punknen vorm Winrmeter wenler gespielt, be

der Punktestand umer 5 steht, weeder Geld eingeworfen wird oder
duich einen ColleatVorgang Punkie in Geld urngewandell werden
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MITPUNKTEN SPIELEN URD GEYINKEN

Ein Lauf der Walzen kostet mindesters 5 Punkte. Geswonnen wer-
den kann aut 5 standig aktiven Gessannbinien. Die Sonne wirkt dabei
als Joker. Wird auf mehweren Cewinnlinien gleichzesiy gewonnen,
50 werden die Gewinne addier

ElREATZ

geb = lach = 5 Punkte po Lauf
iplett = 2ach = 10 Punkte pro Lauf
ot = Sfach = 25 Punkte pro Lauf
blau = 20fach = 100 Punkte pro Lauf
hellblau = SOfach = 250 Punkie pro Lauf

Die Anderung der Ensatzhohe erfolgt durch das Betatigen der
Level-Taste. Mit erhdhtem Ensatz sind auch hohere Punkigewinne
pra Walzenkombination maglich. Die Gewinrvergabe erfolgt nach
dem abgebildeten Gewinnplan,

RISIKD

Gewonnens Punkte konnen in den Riskoleitem riskient weiden.
Der max. midgliche Teil des Purikigewinns aus dem Walzenesnlauf
wird auf den Lefiern zum Risiko angebaten. Der Rest wird auf dem
Winmeter gespeichent

von &60€ und 70 € auspehende Bonuspfedie werden durch einen
Mystery-Effiekt beleuchtet. st der Bonuspleil beleudhtet und es wikd
das Feld erzielt, von dem er ausgeht, so wind der jewedige Hochsige-
winn auf der Riskoleiter gegeben. Danach edischt der Bonuspleil. Ein
Bonusphel istimmer bebeuchiet. Ausgebend von 70, 60, 40, 30, 20,
10, 6 und 4 € ist im Risiko eing Falbremse akiiv,

RIZIR=VORYREL

Betitigen der Resiko-Taste kann das
matische Risike-Ende vorgewshin werden,
Schwach leuchtends Felder in den Risikoledtem
reigen an, bis wohin das Risiko vosengestelh
st Durch Festidemimen einel Risibo-Taste wird
das Prwer-Risiko aktiviert. Das Rsibo-Ends st
dann bei 100 €. Jede Risiko-Taste kann ainzeln
geklemnmit werden.

DIRERTGEYINN-AUTIMETIE

Bei komplett ausgeschateter Risiko-Automatik kann durch Betasigen
einer Risko-Taste das Risko komplett ausgeschabet werden. Es
leuchiet dann neben den Risiio-Tasten &n Feld _kein Risiko™ und
alle Gewinne von den Walzen werden direkt auf den Winmeter
pebucht

JECKPOT

Lauden 3 Sonnen aul einer Cewanrbnie ein, wind besn Spel mit
sofachern Eirsate der lackpot gewonnen. Die auf dern Jackpat
nkizahl ward pewesls aul den Winmeter umgebucht,
Nach Auskisung stamet der Jackpot mit einern Punktestand von
mindestens 50000 Punkien. Der Jackpat edhaht sich bel Exlauf
wan 3x Erdbeete auf der nken Walze in Abhangigheit von der

Eirsatzhishe.
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AUSEPIELUNGEN




