Ausspielungen

Werden die Felder Ausspielung” = den
Risikcleitem emeicht, startet autcmatisch
dhe: ugeaednete Ausspelung Gber die
dann beleuchieten Felder.

von den Gewannfeldern 1500, 3000, 3
000 und 10000 Punite kannen mit der

Saarttaste Ausspielungen gestaret werden

(bei weniger als 50.000 Punkten auf dem

Winmieser),

Wirektgewinn - Automatik
Bei komplett ausgeschalteter Risikoautomatik kann durch Betati-
gen uner Risikatste das Risko kormplett susgeschaltet werden.
Es leuchtet dann neben den Risikotasten ein Feld Jkein Risiko®
und alke Gewnne von den Walzen werden direkt auf den Wine

meter gebucht.
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Durnch Betatigen der Ted-Taste kinnen Punkiegewinne aniedig
auf den Winmeter gebucht werden. Der verbleibende Rest wird
rurn Risiko angebaten.

HPunkte einfosen
Umschattung mit der grinen Taste. Sola rine Pheil auf
den Geldspecher zeigt, wird der mum'?rﬂm: & Beirag in
Ein-Eura-Schritten aul den Geldspeicher gebucht. Sind Mngen
Zeit keine Punkte eingelst worden und aussechend Punkle auf
dem Winmeter, kdnnen bis max. 2300 Punkte in einem Vorgang
sobort und komplett in max. 23 € umpewandelt wirden, Wah-
rend der Usrwandiung kann weiterhin mit Punikten gespielt wer-
den, Der Einsatz pro Spid sind dann nur Punite vom Winmieder.
Bei einem Winmetersiand grofer 40,000 Punkie werden bis
zurm Unterschineiten won 30,000 Punkten sutomatisch Punke in

Geld umngewandelt
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Punkite kaufen

FTurbobuchen

Mach dem Entinen des Gongs kann Turbobuchen gestartet wer-
den. Mach Einwurf einer Minze kann der Level gewdhlt werden, in
dem das erste Spiel gestanet wenden soll,

WPunkite kaufen

Urrschaltung mit der grlinen Taste. Sola run-: Pled auf das
Winmeter zeigt, werden 20 Cent vom G:@De er abgerogen
und als 20 Punkte auf das Winmeter ht. Ab 30.000 Punkie
auf dem Winmeter kinnen keine Punkie mehr gekauft werden.
Zeigt der griine Pieil nach oben, finden keine Buchungen statt,

H der Minzspeicher weniger als 20 Ct. und sind gleichzeitig

¢ 8l 5 Punkte aufl dern Winmneted, kann mit dem Eingstz vorm
Winrrieter weiter igh werden.

Durch Betatigen der blinkenden Stantaste werden weitere Spiele
gestariet bow. kinnen automatisch mittels Auto-Start gestartet
werden, Autc-Start einfaus durch langes Betitigen der Stantaste.
Wied die: blinkende Starttaste macht betatigt, startet das Spiel nach 5
Minuten auviomatisch. Das Spiel lduft bis der Punkiestand unter 5
steht.

Mt WPunkien spiclen uwnd gewinnen

=Einsatz bis 2O0Fach

Ein Lauf der Walzen kostet mindestens 5 Punkte und max, 100
Purkie, Gewonnen werden kann auf 5 sidndig aktiven Geswinn-
linien. Die Sonne gilt dabei als Joker. Wird auf mehrenen Gewinn-
linien mEKhDL:‘E gewonnen, so werden die Gewinne addiert.
Der Punktes aut dem Winmeter darf 100,000 Punkte mcht
aberschreiten,

=Einsatz

Ab einem bestimmben Punktestand auf dem Winmeter kann der
Punkieensatz pro Spiel eaht werden, s sind folgende hihere
Leved ridglich:

Gely ifach 5 Punkte pro Lauf
Wiohett Zach 10 Purkte poo Lauf
ot Shach 25 Punkte pro Lauf
an 10fach 50 Punkte pro Lauf

u H0fach 100 Punkte pro Lauf

Die Anderung der Einsatzhohe edolgt durch das Betatigen der Le-
vel-Taste®. Mit erhohtern Einsatz sind auch hahere Punl inne

pro Walzenkombination moﬂich. Die Gewannwergabe erfolgt nach

dem abgebildeten Gewinnplan

Fackpots im Walzrenspiel

Laufen 9 Kirschen an, ward beim Spiel mit 208achemn, 10fachem
oder Sfachem Einsatz_der entsprechende Fu-po: nen, Nach
Auskisung staret des Firepat in .nhha;g.es m gespiehen
Level mit einem Punktestand won mil tens 50000, 25.000 oder
10:000 Punkten.

Laufen 3 Sonnen auf einer Gewinnlinie ein, wird beim Spiel mit
20fachem Einsatz der Sonnen- Jackpot gewannen.

Der Jackpot startet danach rmat einem Punidestand von mindestens
20,000 Puniten, Die Jackpots erhdhen sich bei Einlauf von 3x Erd-
beere auf der linken Walze in Abhangigheit von der Einsatzhahe.

Lriss Lross TMulti Spiele

Criss Cress Multi Spiele (COM) sind Freispaele.

Bei Enlauf von 3 behebig platmenen Kreuzen auf den Walzen wer-
den 10/ CCM gewonnen. Die gewannenen COM werden in dem an-
gewdhiten Level abgespielt. In OOM gelten 27 anstatt 5 Gewinnlinien.
Mehnere Gewanne werden addert. In COM kinnen weitere CCM
gewonnen werden, Jede COM- Serie gewinnt mindestens. ¢inmal,
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=Risiko, =Risiko auf ~-Fackpot
und =Risikovorwahf

Gewonnene Punide kinnen in den Risikoleitern riskiert werden. Der
rriax, mdghche Teil des Gewanns aus dem Welseninlauf wird suf den
Lessern yum Risiko angeboten. Der Rt-sl
wird auf dern Winmeter
Der blave Jlackpot kann in der rechnen
Lefer dusch Risiko gewonnen werden,
Durch Betitigen der Resikotaste kann
das ammnﬁdﬂe Risikaende wgewahlr
werden. Schwach leuchtends Felder in
den Riskoleitern zeigen an, bis wohin
dis Ritiko voreingestellt st Durdch
Festklernmen einer Rsikotaste wird das
Powwer-Risiko dkthiert. Das Rsikoende
ist dann 6000 Punkte oder der blaue
Jackpat. ede Riskotaste kann einzeln
gekemmt werden, Ab enerm Winsmieter
Iahlemarﬂ\.m B0.000 Punkien wird
kesin Rigiko mehr angebaten.

FMuto - =Risk - Lpiel

Das Aute-Risk-Spiel kann bei weniger als 60,000 Winmeter-Punk-
ten und aulerhalb von CCM-5péelen in jedem Level durch langen
Dweuck auf die Teil-Taste an oder ausgeschaltet werden. Es findet
kazim Walzenlauf statt. Am Anfang jedes Auto-Risk-Spaels kinnen
Level und Resikoautomatik vorengestellt werden, Jeder Einsatz wird
direkt in die Risikoleiter tbemammen, Durch Betdtigen der Risike-
Taste wird auf der Risikoleiter riskiert.




